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Napravi svoj prvi animirani carousel uz Al.

Sest ideja, gotovi promptovi i koraci koji ti pomazu
pokrenuti slajdove.

o ChatGPT o 6 efekata o Gotovi promptovi « MP4

DIGITALNI KUTAK (@ @digitalnikutak


https://www.instagram.com/digitalnikutak/
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Najlaksi pocetak: predmet u pokretu ili papirnati kolaz. Odaberi jedan efekt i prvo

napravi samo jedan slajd.
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01 . POCETAK

Sto ti treba

ChatGPT Free ili Plus, tema, pravi logo i dvije ili tri vizualne reference. Kreni u desktop
aplikaciji. Ako ti nedostaje alat ili preuzimanje datoteke, otvori isti razgovor na
chatgpt.com.

Free ukljucuje generiranje slika, prilaganje datoteka i analizu podataka, uz ograni¢enja
koristenja. Plus ima vece limite. Promptovima u nastavku trazis da ChatGPT sam napise i
pokrene kod za animaciju pa prilozi MP4. Ti ne pises kod i ne treba ti API kljuc.
Dostupnost alata i ograni¢enja sesije mogu utjecati na rezultat, zato prvo napravi jedan
kratak test. Sto uklju¢uju planovi

PNG se ne pomice. Za animirani slajd treba ti MP4 video. Ideju, slike i animaciju radi u

istom razgovoru da moze$ traziti konkretne izmjene.

Kreni od jednog predmeta koji se pomice. Kad to proradi, slozi ostatak.

DIGITALNI KUTAK (@ @digitalnikutak


https://help.openai.com/en/articles/9275245-chatgpt-free-tier-faq
https://www.instagram.com/digitalnikutak/

digitalni kutak N° 04 /18

01 - PROVJERA

Prvo jedan mali test

Kopiraj ovaj prompt prije izrade cijelog carousela:

PRIMJER PROMPTA

Napravi MP4 od dvije sekunde: plavi krug putuje preko bijele podloge
dimenzija 540 x 675. Upotrijebi alate za pokretanje koda u ovom razgovoru i
prilozi stvarni video koji mogu preuzeti. Ne Zelim samo upute. Provjeri da
datoteka postoji i da se otvara. Ako ova sesija ne moze napraviti video, reci
$to nedostaje. Nemoj izmisliti poveznicu ni nazvati GIF ili HTML datoteku
MP4-om.

Preuzmi datoteku i pokreni je. Ako alat tfrenuta¢no nije dostupan ili dosegnes limit,
pokus$aj nakon njegova resetiranja ili otvori isti razgovor na webu. Tako prvo provijeri$ radi

li preuzimanije videa u tvojoj sesiji.
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02 - PLAN

Daj Al-ju konkretnu ideju

Kopiraj prompt i zamijeni tekst u uglatim zagradama:

PRIMJER PROMPTA

Pomozi mi osmisliti Instagram carousel od osam slajdova o [TEMA] za
[PUBLIKAL Zelim da osoba nakon &itanja zna [JEDNA KORISNA STVAR]I. Pisi
razgovorno, na nasem jeziku, obracaj se s ti i koristi ¢, ¢, §, d i z. Prvi slajd
treba privuci paznju, drugi odmah dati konkretnu vrijednost. Ostali vode do
korisnog zaklju¢ka i zavrénog poziva: [POZIV NA RADNJU].

Za svaki slajd predlozi kratak naslov, tekst, vizual i Sto se pomice. Slajd mora
biti razumljiv i bez opisa objave. Koristi jedan smislen pokret po slajdu.
Naslov, logo i podnozje miruju. Za prvi pokusaj preporuci predmet u pokretu
ili papirnati kolaz. Ne izmisljaj rezultate. Prvo mi daj plan.

Procitaj plan prije generiranja slika. Ako nesto zvuci apstraktno, napisi: ,,Objasni ovaj slajd
kao prijatelju koji prvi put ¢uje za ovu temu.”
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03 - MATERIJALI

Prvo pozadina

Ako su Salica i tekst dio iste slike, pomicu se zajedno. Zato pozadinu i predmet trazi

zasebno.

Prompt za pozadinu

PRIMJER PROMPTA

Izradi samo pozadinsku sliku za uspravni carousel slajd omjera 4:5 o [TEMAL
Vizualni stil: [OPIS REFERENCI]. Koristi prirodne fotografske boje i materijale
poput papira. Gornju tre¢inu ostavi mirnom za veliki naslov, a pri dnu ostavi
prostor za poziv na radnju. Bez teksta, slova, logotipa i vodenih Zigova.
Nemoj dodati predmet koji ¢u animirati zasebno: [PREDMET].
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Zatim predmet koji se pomice

PRIMJER PROMPTA

Izradi jedan [PREDMET] u istom osvjetljenju i vizualnom stilu kao prilozena
pozadina. Mora se vidjeti cijeli predmet, uklju¢ujuci ru¢ku, rubove i sjenu.
Smijesti ga u sredinu, s dovoljno prostora oko njega. Daj mi PNG sa stvarno
prozirnom pozadinom, bez nacrtane Sahovnice. Bez teksta i logotipa.

Preuzmi slike. Provjeri prozirnost tako da predmet stavi§ na obojenu pozadinu. Ako vidi$
pravokutnik ili Sahovnicu, trazi ispravak. Pravi logo dodaj zasebno. Zatrazi da tekst ostane
zaseban sloj u izvornom kodu animacije. Tako se rije¢i mogu mijenjati bez ponovnog
generiranja fotografije. Gotovi MP4 nema odvojene slojeve, zato spremi i izvorni kod i
materijale.
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04 .- RASPORED

Pripremi prvi slajd

Ako ChatGPT nema pristup ranije napravljenim slikama, ponovno ih prilozi u razgovor. Za
to¢an font dodaj datoteku fonta koju smije$ koristiti. Ako je nemas, neka predlozi
dostupnu zamjenu prije izrade.

Kopiraj ovaj prompt pa mu dodaj opis jednog efekta iz sljedeceg dijela:

Sedam sekundi i ove margine prakti¢an su pocetni prijedlog, ne pravilo platforme. Prvo
odobri raspored da ne trosis limite na animiranje teksta koji zeli§ promijeniti.

Na sljedecoj stranici je glavni prompt. Dodaj mu jedan od Sest efekata koji slijede.
Prvo odobri stati¢nu verziju, a tek onda animaciju.
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04 - KOPIRAJ U CHATGPT

Glavni prompt

PRIMJER PROMPTA

Slozi i napravi jedan animirani Instagram slajd od priloZzenih materijala.
Pokreni kod ovdje u razgovoru. Nemoj mi slati kod koji trebam pokretati na
svom racunalu.

Tema: [TEMAL To¢an naslov: [NASLOV]. Tekst: [TEKST]. Podnozje:
[PODNOZJE]. Boje brenda: [BOJEI. Fontovi: [PRILOZENE DATOTEKE ILI
PREDLOZI DOSTUPAN FONTI.

Dimenzije su 1080 x 1350 px, trajanje sedam sekundi, 24 kadra u sekundi.
Naslov, logo i podnozje miruju. Pomic¢e se samo efekt opisan u nastavku.
Koristi pravi priloZzeni logo, nemoj ga ponovno crtati. Fotografije i tekst zadrzi
odvojeno u izvornom kodu. Obojene okvire prilagodi tekstu, uz ravnomjeran
razmak oko njega i dovoljno mjesta za ikonu ili strelicu. Vazan sadrzaj drzi
unutar bo¢nih margina od 72 px. Nista ne smije biti odrezano ni preklopljeno.
Potez iza kurziva neka bude malo iza donjeg dijela slova i neka zavr$ava uz
posljednje slovo.

Prvo pokazi stati¢ni pregled i pricekaj moje odobrenje. Zatim napravi
animaciju s blagim poc¢etkom, jasnim pokretom i dvije sekunde zadrzavanja
zavrsnog prizora. Koristi H.264 MP4 s yuv420p ako je dostupan. Provijeri
pocetak, sredinu i kraj. Prilozi gotovi MP4, PNG pregled i izvorni kod s
materijalima. Ako potreban alat nije dostupan, reci konkretno $to nedostaje.
Nemoj izmisliti datoteku.
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Prati liniju

R aian Prati liniju Evo sljedeceg koraka

~ Puno ponavljanja?

) Automatiziraj dio.

Kako krenuti? -"

~ Zatrazi 3 prijedloga.

Primjer iz carousela - stati¢ni prikaz animacije

Za sto sluzi: povezuje pitanje s odgovorom.

PRIMJER PROMPTA

Prikazi dva izbora: [IZBOR Al i [IZBOR B]. Povezi svaki s korisnim odgovorom.
Animiraj odabranu putanju od pitanja do odgovora. Tekst miruje, a linija ne
prelazi preko slova. Zadrzi zavrsni odgovor.

Provijeri: linija se treba postupno iscrtavati prema odgovoru. Ako se samo to¢ka pomice
po gotovoj liniji, napisi: ,Neka se linija postupno otkriva, ne samo to¢ka koja putuje po

njoj.”
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02 - EFEKT

Predmet u pokretu

Odaberi zadatak Opisi ga Al-ju Provjeri odgovor

Otvori biljeske. Opisi zadatak.
Odaberi zadatak. Dodaj kontekst.

Primjer iz carousela - stati¢ni prikaz animacije
Za $to sluzi: povezuje korake u pricu.

PRIMJER PROMPTA

Pomi&i ovaj [PREDMET] od [POCETAK] do [KRAJ] po blagoj zakrivljenoj
putanji oko teksta. Sacuvaj njegov oblik. Pozadina, naslov i logo miruju.
Zastani na kraju.

Provjeri: predmet zadrzava oblik i zaobilazi tekst. Ako nastavlja na sljede¢em slajdu,
uskladi mjesto izlaska i ulaska. Listanje ne upravlja vr.emenom animacije.
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Otkrivanje ispod papira

Mali trag Jos malo Cijela ideja

G\

Jedna fotografija.

i Sasvim nova prica.

Primjer iz carousela - stati¢ni prikaz animacije

Za §to sluzi: postupno otkriva odgovor ili rezultat.

PRIMJER PROMPTA

Prekrij [SLIKU ILI ODGOVOR] papirom. Odmici papir u koracima tako da se
svaki put vidi malo vise. Na kraju zadrzi cijeli otkriveni prizor. Naslov mora biti
¢itljiv cijelo vrijeme.

Provjeri: pomic¢e se papir, a slika ispod njega miruje. Za dojam odljepljivanja dodaj:
~Napravi mali savijeni rub papira s blagom sjenom.” Taj detalj moze traziti dodatnu

doradu.
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04 . EFEKT

Papirnati kolaz

Dodaj fotografiju Dodaj slojeve Dodaj tekst

TkolaZ je tu.

1/3 213 33

Primjer iz carousela - stati¢ni prikaz animacije
Za §to sluzi: gradi ideju od nekoliko dijelova.

PRIMJER PROMPTA

Slozi prizor u tri koraka: prvo [FOTOGRAFIJA], zatim [IZREZAK], pa [KRATKI
TEKST]. Dodaj sloj po sloj, uz blage pokrete i sjene. Gotov prizor zadrZi
dovoljno dugo da se moze procitati.

Provjeri: slojevi dolaze jedan po jedan. Probaj: ,,Fotografija dolazi nakon 0,5 sekundi,
izrezak nakon 1,5, a tekst nakon 2,5. Zadrzi gotovi kolaz.”
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05 - EFEKT

Iscrtavanje obrisa

Pruo fotografija Usmjeri pogled Istakni poruku

rrom x

Pogledaj ovaj detalj.

Primjer iz carousela - stati¢ni prikaz animacije
Za §to sluzi: istice jedan vazan detal].

PRIMJER PROMPTA

Fotografija miruje. Iscrtaj tanku liniju boje [BOJA] neposredno oko [DETALJI.
Nemoj prekriti predmet. Zatim dodaj kratku strelicu od [OZNAKA] prema
njemu. Zadrzi gotov obris.

Provjeri: obris prati stvarni predmet u izrezanoj fotografiji. Trazi postupno iscrtavanje, ne
pojavljivanje cijelog obrisa odjednom. Strelica pocinje uz tekst, bez dodirivanja slova.
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06 - EFEKT

Lik koji hoda

ldeja Prvi pokusaj Gotova verzija

~MoZe li Al pomoci?” LAjmo probali.” »0v0 mogu koristiti.”

@

»

1/3 2/3 3/3

Primjer iz carousela - stati¢ni prikaz animacije

Za sto sluzi: vodi osobu kroz faze postupka.

PRIMJER PROMPTA

Zadrzi isti lik u svim prizorima. Neka stvarno hoda: lijeva i desna noga se
izmjenjuju, koljena se savijaju, a stopala dodiruju tlo. Lik prolazi od [KORAK 1]
preko [KORAK 2] do [KORAK 3]. Nemoj samo pomicati nepomi¢an lik u
stranu. Sacuvaj lice, proporcije i odjecu.

Provjeri: noge se stvarno izmjenjuju. Ako ne, zatrazi odvojene slojeve nogu sa zglobovima
u kukovima i koljenima ili niz uskladenih poza hodanja. Prvo odobri kratki test hoda. Ovo

je najzahtjevniji efekt u kompletu.
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05 - GOTOVE DATOTEKE

Ostatak i exportiranje

Kad prvi slajd izgleda dobro, napisi:

PRIMJER PROMPTA

Koristi odobreni slajd kao vizualnu referencu za ostatak carousela. Zadrzi
fontove, veli¢inu logotipa, margine, boje i polozaj podnozja. Prati odobreni
plan. Radi slajd po slajd i sa¢uvaj ranije odobrene datoteke. Exportiraj svaki
slajd kao zaseban MP4: O1.mp4, 02.mp4, 03.mp4 i tako redom. Nemoj ih
spojiti u jedan video. Kad sve odobrim, pripremi ZIP s numeriranim MP4
datotekama, PNG pregledima i izvornim kodom.

Preuzmi datoteke dok su dostupne. Pokreni svaki video i provjeri redoslijed, dimenzije,
Citljivost i rubove. Animacija tece svojim tempom; listanje ne pokrece njezin sljede¢i korak.

Za objavu odaberi zasebne numerirane videozapise redom pa provjeri izrez i reprodukciju.
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06 - DORADA

Kad zapne

Trazi konkretnu izmjenu:

e _Zadrzi sve ostalo. Pomakni samo Salicu 40 px ulijevo.”
o _Tekst je sitan. Povecaj ga i neka miruje.”
e _Papir odlazi prebrzo. Zadrzi odgovor dulje.”

e _Lik klizi. Trebam naizmjeni¢ne korake.”

Canva kao alternativa

Ako ti vise odgovara ru¢no pomicanje elemenata, dodaj iste materijale u Canvu. Oznaci
predmet, odaberi Animate = Create an Animation i povuci putanju. Preuzmi jednu
stranicu po jednu kao MP4. Provjeri oznake pla¢anja prije odabira efekata ili materijala.

Ovo je alternativa, nije obavezan korak. Canvine upute
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—— SAD SI TI NA REDU

Jedna ideja.
Jedan pokret.
Tvoj prvi slajd.

Kreni od jednog efekta. Provjeri da je poruka jasna. Onda dodaj ostalo.

Za jo$ prakti¢nih Al ideja i vodi¢a, pridruzi se newsletteru.

Prijavi me na newsletter -

Lu - digitalni kutak

! Al, objasnjen jednostavno.
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